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1 Grundregler

1.1 Vad ar okej att gora

All typ av rollspel ar tillaten pa varat spel med undantaget for valdtakt och pedofili.
Spelet utspelar sig i verkligheten under 90 talets USA dvs att det finns mycket galet som
passar in pa spelet sa lange det ar grundat i verkligheten (inge magi mm tex)

1.2 Metagaming
Detta ar nar du far reda pa nagot utanfoér spelet som din karaktar inte vet om eller ska veta
om men anvander det “ingame” anda. Detta ar alltsa inte tillatet att gora.

1.3 Skydd

1.3.1 Skyddsglaségon maste baras under hela eventet om man ar innanfér eventomradet!
Inga undantag far goras. Anvand tandskydd om du ar radd om tanderna.

1.3.2 Inga heltédckande masker (typ paintball) ar tillatna

Inga Airsoft natmasker ar tillatna. (undantaget om en natmask/halvdansk déljs under tex
scarf. heltadckande hjalmar tex mc eller masker tex hockeymask vid ran eller andra tillfallen
nar man ska ddlja sin identitet)

(REFERENSBILDER HAR)

1.4 Scenarion / Respawn

1.4.1 Ett scenario kan tex. vara ett bankran eller en eldstrid mellan gang/polis, nar ett
scenario utspelas och din karaktar blir utslagen sa ska du stanna dar du blev utslagen eller i
narheten av den platsen.

Detta ar for att saker ska kunna handa efter scenariot ar klart och tex polisen ar pa plats och
ger sjukvard eller utfardar arresteringar / detektivarbete. Att lamna ett pagaende scenario ar
att jamféras med att avratta sin karaktar, du behoéver alltsa skapa en ny.

Du far ga och “respawna” pa narmaste intensivvardsavdelning/sjukhus om du inte fick
sjukvard efter scenariot eller att ingen hittade din kropp och scenariot var slut, eller att du
blev utslagen i ett icke scenario dar det var uppenbart att inget mer skulle handa. (tex utlurad
i skogen och knivad)

1.4.2 Polisen har andra respawn regler for att simulera forstarkning.

Dessa fungerar sa att om en polis ar utslagen utanfér synhall fér dom som ar motpart sa kan
en polis "respawna” i den polisbilen som ar langst bort men anda i scenariot.

1.5 Mobiltelefoner

1.5.1 Vanliga smartphones existerar inte i detta spel, om man vill anvanda sin mobil ingame
sa behdver man ha ett skal som liknar en gammal telefon eller kamera, alternativt s kan
man ha en prop som man anvander samtidigt som sin mobil (kommer finnas vissa ingame)



1.5.2 Det kan finnas en “telefonkiosk” dar man kan anvanda sin mobiltelefon for att ringa till
polisen, taxi, banken, andra etc.

1.5.3 Personsokare Man far anvanda sin egna mobil som en personsokare dvs om nagon
ringer/smsar dig ska du spela pa att du fick en samtal pa den och far uppsdka en
telefonkiosk.

Behévs en personsbkare prop som kbps ingame

2 Rollspel

2.1 All kommunikation “ingame” ska ske pa engelska, sdger man nagot pa svenska sa
raknas det som “offgame”. Med andra ord sa hor inte din karaktar det ingame.
(anvands tex for att bryta rollspelet)

2.2 New Life Rule

New life rule (efter att ha skapat en ny karaktar) gar under metagaming dvs du kommer inte
ihdg nanting fran ditt gamla liv nar du “spawnar” som en ny karaktar. ps glém inte att skaffa
nytt id kort.

2.3 ID Kort

Du ska ha ett ingame ID dar din karaktars namn, bostad, fédelsedatum, langd mm ska sta.
Detta fas av spelledningen och ingar i spelaravgiften. Slarvas detta bort eller blir stulet sa
kan du kdpa ett nytt pa banken. Goér du inte det sa kan du bli botfalld eller gripen ingame for
att inte ha ID att kunna identifiera dig med samt att du kan f& svart att géra vissa saker
ingame. (k6pa vapen lagligt, géra bankarenden, lagliga jobb mm)

2.4 Pengar / Vardesaker

Vi har gjort egna sedlar likt US dollar i Valérerna 1,5,10,50,100 dessa ar baserade pa riktiga
med lite personlig touch med olika kanda brottslingar fran film/serier istallet for presidenter.
Alla andra typer av sedlar ar forfalskningar och ar olagliga ingame (tillatna att ta med men
kommer inte godkdnnas ingame)

Det finns andra vardesaker i form av obligationer med olika varden samt guldtackor och
juveler/diamanter.

For att motverka brott s har banken vissa sedlar som ar markta pa olika satt for lattare
sparning efter ett bankran tex.

2.5 Kladkod
Kladkoderna maste féljas. Dvs 80-90 tals stil eller uniform for poliser/sakerhetsvakter.
Vid osakerhet sa kolla med spelledningen om dina val av klader kommer att funka.

2.6 Frihetsberévande

Polisen och andra har maéjlighet att satta handfangsel pa personer, detta kommer primart
gbras bakom ryggen men for att det inte ska bli farligt sa satts bara en ena handen fast
medans den andra handen far halla i “loopen”, detta simulerar att bAda handerna sitter fast.
Om man lyckas fly polisen i bojor sa finns det maéjlighet att fa bort hela bojorna hos svarta
marknaden, da lamnar man dom dar sa kan den polisen fa tillbaka dom sen.



Om man tex utfor ett bankran och tar gisslan sa kan man binda gisslan med rep eller tejp.
(Obs fraga personen pa svenska om det ar okej att tejpa mun/ Binda kroppen)

2.7 Visitering

Polisen eller civila kan visitera, muddra eller loota andra spelare och detta gérs genom att
man sager pa engelska eller visar med handen vart pa kroppen man letar efter saker,
personen som blir genomsokt maste da visa/ ta fram innehallet pa den platsen som soks.

2.8 Korruption

Detta ar nagot vi vill halla ner s& mycket som majligt for att deltagarna ska kunna fa en sa
rolig upplevelse som mojligt. Skulle din karaktar bli pAkommen med korruption (primart
poliser) sa kommer du bli utesluten fran den del du tillhdr och det kan bli svart for dig att
fortsatta som polis/ annan laglig verksamhet, och far éverga till civil.

Dom roller som kan fallas for korruption ar: Polis, Bank, Vaktare/Vardetransport, aklagare,
domare mm

2.9 Komradio

Dessa far anvandas, men man far inte ga in och stora eller lyssna pa polisens kanaler. (detta
ar metagaming och ar inte tillatet). Man kommer bli tilldelad nagra kanaler som man kan
anvanda sig av.

3 Skador / Traffregler

3.1 Trafftagning

Forsok att spela ut dina skador s& gott du kan.

Forsta traffen i en arm eller ben far spelas ut som att du blivit skadad dar.

ex 1: Blir man skjuten i benet, sa haltar man eller ligger ner och haller om benet.

ex 2: Blir man skjuten i en arm s& far man inte anvanda den mer.

ex 3: Blir man skjuten i huvudet eller torson sa blir man utslagen direkt.

Du far alltsd anvanda vapen aven om du blivit traffad, dock far du inte anvanda vapen i en
arm som du blivit traffad i.

OBS nasta gang man tar en traff sa blir man utslagen direkt.

Vapentraff slar ut vapnet och inte dig.

3.2 Spela pa Skador

Blir du slagen av ett objekt (baseballtra, vapenkolv) sa spela pa att det gor ont dar slaget
traffar.

Far du pepparspray i 6gonen sa svider det och du far svart att se och kanske faller ihop av
att det gor ont. (se beskrivning av ingame vapen i kapitel 4).

Skulle det vara sa att du far en skada som leder till blédning (skjuten eller knivskuren tex.) sa
har du en “bleedouttime” pa 5min om du inte far nagon form av forsta hjalpen.

Efter 5min sa blir du utslagen om du inte far forsta hjalpen.



(tank pa att du far réra dig under denna tiden tex for att ta skydd, fly, skjuta/slass, ta forsta
forband. dock begransat beroende pa vart du blev traffad)

Nar du har fatt forsta hjalpen sa har du fortfarande ont/skadan kvar, och for att fa bort sina
skador helt maste man uppsoéka sjukvard.

Utslagen: Skulle man av nagon anledning bli utslagen av olika skador sa har man tappat en
del av minnet fran handelsen om vad man sag vad som hande. Sag man inte vad som
gjorde sa att man blev utslagen (i karaktar) sa minns man inte vem eller vad som hande.

Avrattning: Man kan avratta en annan karaktar genom att tydligt visa att personen avrattas.
ex: (Skarvapen) Skara halsen av en karaktar/ knivhugga upprepade ganger.

ex: (Trubbiga vapen) Upprepade fejkslag mot huvudet eller andra vitala delar.

ex: (Handeldvapen) Visa tydligt / Sag till personen i karaktar att den blir avrattad (en cool
oneliner tex: Die bitch, Hasta la vista, yippie ka yay, eat lead mf, taste cold steel bitch, im
gonna beat you so bad not even you mama wont love you no more)

Nar en karaktar avrattas sa ar den karaktaren helt déd och personen maste gora en ny.

4. Vapen

4.1 Ingame vapen
Inga vapen far vara av nyare modeller (detta galler framst airsoftvapen) Vid oklarheter sa
kontakta spelledningen. Exempelbild nedanfér






4.2 Vapen Typer

4.2.1 Airsoftvapen kommer att finnas i spelet. Polisen och Sheriffen kommer alltid att ha
dessa. Dessa far inte stjalas pga risken att de forstors, daremot kan de eventuellt nyttjas om
man ar invid personen. Blir man skjuten av ett airsoftvapen s& kommer man att fa en
blédande skada. Om man bar kroppskydd eller ballistisk hjalm och kulan traffar dessa sa
behdéver man inte ta traff om man inte vill.

Airsoftvapen far inte 6verstiga en anslagsenergi pa 1 joule.

Man skjuter inte deltagare i huvudet med flit.

Man skjuter inte pa bilar om man inte fatt specifika instruktioner fran spelledningen att géra
det.

Alla vapen som du vill anvanda kommer att bli registrerade pa din karaktar ingame for att du
ska kunna fa bara det lagligt (detta ar upp till pawnshop att efterfélja). Du kan képa vapen
ingame pa olika satt, lagligt genom pawnshop och olagligt genom den svarta marknaden.

4.2.2 Boffervapen i skarande form (knivar, trasiga glasflaskor etc.etc.) ger dig en blédande
skada. Skyddsvast skyddar mot detta om traffen skulle ske i vasten eller i en hjalm. Detta
kan anvandas for att tyst immobilisera en person. Dessa kraver ingen licens och ar inte
olagliga att ha pa sig, Knivar och svard med en bladlangd pa over

4.2.3 Boffervapen i trubbig form (slagtra, tegelsten, jarnrér etc.etc.). Dessa ar i plast eller
skumgummi. Dessa blir man slagen av och far man en “bra traff’ av dessa sa spelar man pa
att det gor ont och du kan fa svart att anvanda armen/benet.

T.ex: Blir du traffad i benet sa bérjar du halta. Detta kraver mer an ett slag att sla ut nagon.
Skulle man bli knockad av dessa sa ar man utslagen i 10min om ingen “vacker” denna
genom att ruska i den en kortare stund. Dessa kraver ingen licens och ar inte olagliga att ha

pa sig.

4.2.4 Pepparspray: Detta ar en vattenstrale som du kan bli utsatt av. Det gor extremt ont i
O6gonen och du tappar tillfalligt synen. Detta haller i sig ca 20sek och din karaktar blir mycket
mer medgorlig till order fran polisen. Skulle man vara paverkad av kokain sa klarar man sig
ifran detta om man anser att ens karaktar klarar det. (tank pa att “valdet” kan eskalera mot

dig).

4.2.5 Taser: Blir du traffad av en taser (ingen el kommer ut mot dig) sa borjar din karaktar
“krampa” och du kan inte réra dig i 5sek. Skulle man vara paverkad av kokain sa klarar man
sig ifran detta om man anser att ens karaktar klarar det. (tank pa att “valdet” kan eskalera
mot dig).

4.2.6 Batong: Dessa ar i plast eller skumgummi. Om man blir slagen och far in en "bra traff’

av dessa sa spelar man pa att det gor ont och du kan fa svart att anvanda armen/benet. Blir
du traffad i benet sa borjar du halta tex.

5 Droger

5.1 System



Det finns drogtest kit for polisen samt kriminella att testa om kokainet ar ratt blandat. Vid fel
blandning sa ar det inte lika potent och kan inte raknas som akta (ger ingen dubbel
utbetalning) sa se upp for fejk droger.

5.2 Kokain
Det kommer att finnas ingame droger i form av “kokain” som ar gjort av potatismjél. Om du
skulle “anvanda” dig av denna drog sa kan du och

kommer att kunna ha viss resistens mot tex pepparspray och taser.
Denna effekten avtar efter 15min.
Om en baggie av kokain lamnas in nar ett jobb ar utfort sa far du dubbelt betalt.

5.3 Marijuana
“Marijuana” finns i form av oregano. Skulle man anvanda sig av denna drog sa

Denna effekten avtar efter 15min.
Om en baggie av Marijuana lamnas in nar ett jobb ar utfort sa far du halften betalt.

6 Fordon

6.1 Grundkrav
Bilar far inte vara nyare an 2010 arsmodell och ska vara besiktigade, skattade samt
forsakrade. Vi tar inget ansvar for eventuella skador.

6.2 Fordelar

Vi uppmanar garna att man har nagon form av transportmedel i eventet.

Med en bil kan man gdra jobb lattare samt tjana mycket mer pengar an vad man kan géra
utan en bil.

Kommer saklart med olika skyldigheter som finns att Iasa under Lagboken.

7 Banken

7.1 Bankens syfte

Banken ar inte endast en ytlig gimmick som existerar for att bli ranad (vilket man man goéra)
utan ar en central del av spelet och ekonomin.

Bankens dagliga verksamhet ar att bista kunder med sina arenden och salja olika typer av
tjanster.

7.2 Tjanster och Funktioner

Pa banken kan man 6ppna bankkonto for insattning och uttag (pengar ar skyddade fran ran
utomhus)

Man kan fa id kort.

Olika typer av jobb finns att fa och utbetalningar for jobb ges av banken.

Andra tjanster ar tex checkar, férsakringar, wire transfers, lagring av kansliga dokument mm

8 Affarer och Foéretag

8.1 Pantbank “Pawnstars”



| pantbanken kan man képa och sélja det mesta.

Alla vapen man som spelare tar med sig maste lamnas in till pantbanken dar man sen kan
kdpa dom ingame (samma saker kan képas pa svarta marknaden)

8.2 Baren (Svarta Marknaden)

Fungerar som en bar och man kan kdpa dricka mm, dubblar som black market och ligger i
samma byggnad som pantbanken

9 Fastigheter och Tomter

9.1 Kopa/Hyra Hus/Lagenhet

Man kan kopa fastigheter hos banken eller en licenserad maklare, om man har ett hus eller
lagenhet kan "respawna” efter att ha blivit utslagen. (Istallet for att behéva ga ganska langt
till sjukhuset som annars ar respawn)

9.2 Fordelar

Forutom respawn i sin fastighet sa ar man lite mer skyddad fran olika saker.

Tex om man bedriver en kriminell verksamhet sa behdver polisen husrannsakan for att fa
komma in.



